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Le module Programmation d’interfaces est dévisé en 5 parties, chaque partie
sera traitée en deux séances de cours et deux séances de TP consécutives. Les TP
sont obligatoirement a rendre sur moodle avant le début d’un nouveau chapitre, a
I’exception du premier.

Plan de cours

1.

Introduction & GTK et initiation a la GLib

Objectif : La librairie GTK dépend de la GLib. L’objectif de ce cours est
de maitriser I'utilisation de la GLib.

Introduction & GTK et les bibliothéques concurrentes
Introduction & la GLib et la différence avec libc/glibe
Compiler un programme GLib

Les types de bases et les macros fournies par la GLib
Afficher des messages, des Logs et gestion des erreurs
Gestion de la mémoire

Gestion des fichiers

Les timers

La boucle principale

Les structures de données fournies par GLib (chaines de caractéres, listes
chainées, tableaux, arbres binaires, etc.

. Les composants graphiques de base

Objectif : La librairie GTK est composée d’un ensemble de composants
graphiques appelés Widgets qui sont organisés hiérarchiquement, le but de ce
cours est de vous initier a l'utilisation de ces composants.

La boucle principale et son initialisation a I'aide de GTK
Compiler un programme (GTK)

Les Widgets et leurs organisation hiérarchique (GtkWidget)
Les Fenétres (GtkWindow)

Les Labels (GtkLabel)



— Les Boutons (GtkButton)

— Les Conteneurs (GtkBox)

— Les Tables (GtkTable)

— Les champs de saisie (GtkEntry)

— Les décorations (GtkFrame et GtkSeparator)
— Les cadres (GtkFrame)

— Les images (GtkImage)

. Interagir avec les composants graphiques

Objectif : pour interagir avec les utilisateurs, chaque composant graphique
posséde un certain nombre de signaux.

— Théorie des signaux de des Callbacks
— Les événements

— Gestion des signaux des widgets

— Dessiner avec Cairo

— Distribution des projets et formation des binémes
. Utilisation avancée des Widgets

Objectif : La librairie GTK fournie des Widgets évolués, le but de ce cours
et de maitriser leurs utilisation.

— Les boites de dialogue (GtkDialog) (boites de saisie, boites de message, etc.)
— Les boutons (GtkToggleButton) (cases a cocher, boutons radio, etc.)

— Les menus (GtkMenu*)

— La barre d’outils (GtkToolbar*)

— La barre d’état (GtkStatusbar)

— Le sélecteur de valeurs numériques (GtkScrollbar)

— Les zones de texte (GtkText*)

— Affichage des listes et des arbres (GtkTree View)

. Développer rapidement avec GTK

Objectif : la création des interfaces graphiques avec GTK peut étre fasti-
dieuse. Ce cours introduit des outils permettant de développer des application
graphique rapidement et plus au moins conforment aux applications GNOME.

— Introduction GNOME
— RAD Glade
— Utilisation de Libglade
— IDE Anjuta



Evaluation

L’évaluation sera composée d’un projet a réaliser tout.e seul.e ou en bindme (les
trindmes ne sont pas autorisés méme dans le cas d’un nombre impair d’étudiants) et
un ou plusieurs QCM moodle seront programmeés lors des séances de TP.

La note finale sera calculée comme suite :

Note finale = 0.6 * Projet + 0.4 x QCM



